XXXIII Lubelskie dni fantastyki 14.06.2025 - 15.06.2025

Lublin, Dom Kultury LSM, ul. Wallenroda 4a

Program z opisami

Sobota (14.06.2025)

Games Room - Wolne Granie
Prowadzacy: Feniks

Godzina: 10:00 - 20:00

Sala: GAMES ROOM

Opis:

Wolne Granie

Psychologia i Filozofia w Evangelionie

Prowadzacy: Schiro

Godzina: 10:00 - 11:00

Sala: SALA PRELEKCYJNA

Opis:

Ludzie kojarzg evangeliona z duzymi robotami i ciekawa historig, osoby ktére cho¢ troche go zrozumiaty wiedzg ze

to tak naprawde anime petne watkéw psychologicznych i fizjoloficznych. Mam zamiar przyblizy¢ kilka z nich i
oméwic jak bardzo anime opiera sie na psychice a nie tylko robotach

Pokazy gry dux
Prowadzacy: Feniks
Godzina: 10:00 - 13:00
Sala: GAMES ROOM
Opis: Brak opisu

Rozpoczecie festiwalu
Prowadzacy: Feniks
Godzina: 10:00 - 11:00

Sala: SCENA

Opis: Brak opisu

Szlakiem Starych Bogow, demonodw i przodkow, czyli odkrywamy Stowianszczyzne
na Lubelszczyznie

Prowadzacy: Franciszek "Ledzian" Piatkowski

Godzina: 11:00 - 12:00

Sala: SCENA

Opis:

Specjalna prelekcja przygotowana na XXXIII Lubelskie Dni Fantastyki przez Franciszka Pigtkowskiego, autora serii
Powiernik. Wyrusz z nami w duchowa i kulturowg podréz po wschodniej Polsce - sladami dawnych wierzen, legend i

miejsc, w ktérych wciaz tli sie echo poganskich czaséw. Czy Lubelszczyzna moze by¢ stowianskim odpowiednikiem
Tolkiena? A moze co$ wiecej? Przyjdz i przekonaj sie sam!

Gra terenowa: Poszukiwacze Skarbow Cieni
Prowadzacy: Feniks

Godzina: 11:00 - 13:00

Sala: ATRAKCJE Na Zewnatrz

Opis: Brak opisu



Konkurs muzyczny z Feniksem

Prowadzacy: Krzysztof Ksieski

Godzina: 11:00 - 12:00

Sala: SALA PRELEKCYJNA

Opis:

Lubisz muzyke filmowa, growg i fantastyczng? Masz ucho do melodii i szybko kojarzysz dzwieki z tytutami? Sprawdz
sie w muzycznym wyzwaniu podczas XXXIII Lubelskich Dni Fantastyki! Konkurs poprowadzi Krzysztof Ksieski, a na

uczestnikéw czekajg rozpoznawalne hity, niespodzianki i dobra zabawa. Uwaga - refreny mogg utkwi¢ w gtowie na
dtugo!

Ostatni Audyt

Prowadzacy: Marcin Gerkowicz

Godzina: 11:00 - 15:00

Sala: SALA RPG 2

Opis:

Witamy w ciekawych czasach. Rok 2670, na odlegta stacje orbitalng wystany zostaje zespét pod kierownictwem

audytora Francisa DeVitta, majacy na celu wyjasnienie nieprawidtowosci w lokalnej kolonii gérniczej. Wkrétce
okazuje sie, ze nie pozornie rutynowa kontrola zdecydowanie nie jest tym, co wczesniej zaktadano.

RPG System: 2670
Gracze: 5
Poziom trudnosci: medium

W cieniu Kirinyagi

Prowadzacy: Michat Misztal

Godzina: 12:00 - 17:00

Sala: Kacik RPG

Opis:

W latach 20-tych XX wieku rzgdy europejskich poteg nie przejmuja sie zbytnio losem tubylcéw w swoich koloniach.
Ale kiedy z Nairobi, gtéwnego miasta brytyjskiej Kenii, naptywajg raporty o niewyjasnionych $mierciach biatych
ludzi, kto$ w Londynie postanawia zainterweniowacd. Skoro miejscowe sity nie moga sobie poradzi¢, do Afryki

wystana zostaje grupa specjalistdw. Muszg odnalez¢ sprawcdédw zanim rozgniewani farmerzy chwycg za bron i pod
stohcem sawanny znéw poleje sie krew...

RPG System: Zew Cthulhu 7ed
Gracze: 5
Poziom trudnosci: medium

Lublin w mroku — straszne historie i niepokojace rysunki z Lubelszczyzna w tle
Prowadzacy: R.G Sawicki

Godzina: 12:00 - 13:00

Sala: SALA PRELEKCYJNA

Opis:

- rozmowy o horrorze

- prezentacja dziet sztuki i opowiadan grozy nawiazujacych do Lubelszczyzny

- Nieregularnik Wschoddéw Grozy nr 2 (darmowa gazetka tematyczna)
- spotkanie z autorem

Fantastyczne Naczelne i jak sie z nimi dogadac

Prowadzacy: Tomasz Winiarczyk

Godzina: 12:00 - 13:00

Sala: SCENA

Opis:

Podczas tej prelekcji przyjrzymy sie fascynujgcym badaniom nad jezykiem naczelnych - od znakéw migowych Koko
i Washoe po klawiatury symboliczne i eksperymenty z bonobo. Porozmawiamy o tym, jak blisko (lub daleko)

jestesmy od prawdziwego dialogu miedzygatunkowego i co fantastyka moze z tego wyciggna¢ dla siebie.
Zastanowimy sie tez, jak matpy rozmawiajg miedzy sobg w naturze.



Sniezyca w srodku lata

Prowadzacy: Ola Wasak

Godzina: 12:00 - 14:00

Sala: SALARPG 1

Opis:

Jesli zawsze chciates/as zaczgc swojg przygode z grami RPG, ale przerazaty Cie grube ksiegi z zasadami, Nosacze to
cos dla Ciebie! Instrukcja mieszczaca sie zaledwie na jednej kartce czyni te gre odpowiednig zaréwno dla

najmtodszych oraz poczatkujgcych, jak i dla bardziej zaawansowanych graczy, ktérzy szukaja luzniejszej rozgrywki
w przerwie od 6-ciogodzinnych sesji w systemie Zew Cthulhu.

W trakcie tej sesji gracze wcielg sie w Nosacze wystane na misje, by wyjasni¢ bardzo nietypowe warunki pogodowe,
ktére zaskoczyty mieszkancéw Pasieki w Srodku lata. Czyzby kto$ o zdolnosciach magicznych maczat w tym palce?
A moze to natura ptata figle biednym Nosaczom? Tak czy inaczej, nalezy to zbadac!

RPG System: Nosacze
Gracze: 4
Poziom trudnosci: medium

Petna historia wyspy Archolos

Prowadzacy: Kamil Keppert(Histororie Prosto z Khorinis)

Godzina: 13:00 - 14:00

Sala: SCENA

Opis:

Wyspa Archolos to nie tylko tto fabularne jednej z najwiekszych modyfikacji do kultowego Gothica Il - to réwniez
petnoprawny swiat z wtasna historia, polityka i kultura. W trakcie tej prelekcji w wykonaniu Historii Prosto z Khorinis
zagtebimy sie w dzieje tej niezwyktej krainy: od czaséw kolonizacji, przez lata rozwoju i kryzyséw, az po wydarzenia
znane z gry Gothic Il: Kroniki Myrtany - Archolos. Poznamy kluczowe postacie, konflikty i tajemnice, ktére

uksztattowaty wyspe oraz jej miejsce w uniwersum Gothica. To gratka dla wszystkich fanéw serii i mitosnikéw
dobrze skonstruowanych swiatéw fantasy!

Czy Young adult zniszczy literature?

Prowadzacy: dr Agnieszka Krzyzewska

Godzina: 13:00 - 14:00

Sala: SALA PRELEKCYJNA

Opis:

Literatura Young Adult zalewa ksiegarnie niczym tsunami - jedni witajg te fale z entuzjazmem, inni wieszcza
upadek ambitnej prozy. Czy ten fenomen oznacza ztota ere czytelnictwa wsréd mtodziezy, czy raczej literacka

katastrofe? Prelekcja zajrzy za kulisy rynku wydawniczego zdominowanego przez powiesci YA i zapyta, czy masowa
moda na wampiry ze ,Zmierzchu” oraz dystopijne swiaty z ,Igrzysk smierci” odmieni kanon literacki na dobre.

Belgijka

Prowadzacy: Feniks
Godzina: 13:00 - 14:00
Sala: ATRAKCJE Na Zewnatrz
Opis: Brak opisu

Spotkanie z Federacja Fantastyki Feniks
Prowadzacy: Feniks

Godzina: 14:00 - 15:00

Sala: SCENA

Opis: Brak opisu

Jak daleko z Truskaséw do Emilcina?
Prowadzacy: Krzysztof Drozd

Godzina: 14:00 - 15:00

Sala: SALA PRELEKCYJNA



Opis:

16 kwietnia zadebiutowat miniserial Netflixa , Projekt UFO”. Kasper Bajon, twérca scenariusza i rezyser,
przyznaje, ze zroédtem inspiracji byty dla niego rézne incydenty ufologiczne, ktére miaty miejsce w Polsce, w
tym - miedzy innymi - réwniez spotkanie w Emilcinie z 10 maja 1978 roku. Akcja ,,Projektu UFO"” rozgrywa
sie na poczatku lat 80. ub. wieku w Truskasach, fikcyjnej miejscowosci na Warmii. Pomimo tych réznic w
czasie i przestrzeni trudno jednak oprzed¢ sie wrazeniu, ze to przede wszystkim spotkanie Jana Wolskiego

w Emilcinie legto u podstaw filmu. Sprébujmy zatem rozszyfrowad watki i postacie ukazane w serialu, zeby
przekonac sie, jak daleko z Truskaséw do Emilcina.

Poszukiwania Zaginionej Pasieki

Prowadzacy: Ola Wasak

Godzina: 14:00 - 16:00

Sala: SALARPG 1

Opis:

Jesli zawsze chciates/as zaczgd swoja przygode z grami RPG, ale przerazaty Cie grube ksiegi z zasadami, Nosacze to
cos dla Ciebie! Instrukcja mieszczgca sie zaledwie na jednej kartce czyni te gre odpowiednia zaréwno dla

najmtodszych oraz poczatkujgcych, jak i dla bardziej zaawansowanych graczy, ktérzy szukajg luzniejszej rozgrywki
w przerwie od 6-ciogodzinnych sesji w systemie Zew Cthulhu.

Podczas tej sesji gracze wcielg sie w Smiatkéw, ktdérzy wyruszg na misje w celu wyjasnienia, co stato sie z sasiednia
Pasieka. O Nosaczach jg zamieszkujacych od pewnego czasu nikt nie styszat. Puszcza, jak sie zdaje, wchioneta ich
bez sladu...

RPG System: Nosacze
Gracze: 4
Poziom trudnosci: Nie podano

Turniej Kakao
Prowadzacy: Feniks
Godzina: 14:00 - 16:00
Sala: GAMES ROOM
Opis: Brak opisu

Gangam Style - wspadlny taniec
Prowadzacy: Feniks

Godzina: 15:00 - 16:00

Sala: ATRAKCJE Na Zewnatrz

Opis: Brak opisu

Gra ze Smiercia

Prowadzacy: Adrian Bzowski

Godzina: 15:00 - 20:00

Sala: SALA RPG 2

Opis:

Jadeitowa czaszka i ztote miasto jest to legenda czarnych krélestw. Czaszka prowadzi i otwiera wrota do ukrytego
ztotego miasta w ktérym zyli nieSmiertelni przodkowie narodéw Swiata. Ruszacie ku przygodzie i chciwosci bedac
naocznymi Swiadkami trzesienia ziemi z ktérego na powierzchnie wydobyt sie kawatek oztoconego muru z wyrytym
symbolem czaszki. Wszyscy z waszej niewolniczej karawany ktéra chronicie ruszyli mimo strachu i niepewnosci w
strone muru. Kilka dni pdzniej legenda o miescie ztota i jadeitowej czaszce powrdcita na usta krainy. Gorgczkowo

wyszliscie w poszukiwania informacji o czaszce ktéra pokaze wam droge i otworzy wrota ztotego miasta. Co i kto
moze kry¢ sie na waszej drodze ? Niech szczescie was prowadzi.

RPG System: Conan 2d20
Gracze: 5
Poziom trudnosci: medium

Nie tylko straszy, lecz réwniez i uczy. Czyli o pozytywnym wptywie literatury
grozy na spoteczenstwo

Prowadzacy: Patryk Berger

Godzina: 15:00 - 16:00



Sala: SALA PRELEKCYJNA

Opis:

Literatura grozy kojarzy nam sie gtéwnie ze strachem, bélem, oraz upadkiem nadziei. Czy mozliwym jest jednak, ze
wielu autoréw oprdécz zwyczajnego straszenia, za pomoca tego gatunku réwniez poucza, wskazuje na wartosci
wznioste i oraz zostawia swoim czytelnikom wskazéwki co do sposobu budowania zycia petniejszego i
piekniejszego? Jezeli chociaz na moment przestaniemy patrze¢ na przerazajgce opowiesci, straszace monstrami i
niepokojgcymi wydarzeniami w sposodb, w jaki do tego przez lata przywyklismy, by¢ moze uda nam sie spojrze¢ na
nie jako na znieksztatcajgce lustro rzeczywistosci. Wielu mysilicieli i twércéw takich jak Carl Gustav Jung, Joseph
Campbell czy Soren Kierkegaard uwazali, ze tylko po przez konfrontacje z cieniem wtasnej osobowosci i wkroczeniu
w ciemnos¢, mozna okietzna¢ mroczng strone wtasnej natury i osiagnac petnie realizacji. Takim wiasnie cieniem i
mroczng jaskinig, dla wielu moze okazac sie literatura grozy.

Noc nalezy do nas: Wprowadzenie do Wampira Maskarady
Prowadzacy: Adrian Skubiszewski

Godzina: 15:00 - 16:00

Sala: SCENA

Opis:

Tam, gdzie zapada zmrok, rodzi sie drugie spoteczenstwo - bezczasowe, krwawe i owiane tajemnica. Wampiry zyja
wsrdd nas, lecz skryte pod Maskarada.

Ten wyktfad to idealne wprowadzenie do uniwersum Vampire: The Masquerade - kultowej gry fabularnej osadzone;
w mrocznym i petnym intryg Swiecie Mroku.

Poruszymy podstawowe zagadnienia dotyczace natury wampiréw: jak powstajg, czym réznig sie od klasycznych
krwiopijcéw z folkloru, czym jest Maskarada i dlaczego jej przestrzeganie jest sprawg zycia i Smierci.

Zostang przedstawione gtéwne klany wampiréw - od arystokratycznych Ventrue, przez bestialskich Gangrel, po
tajemniczych Tzimitsce - oraz najwazniejsze sekty, czyli struktury polityczno-religijne: Camarilla, Sabbat i
Anarchowie.

Uczestnicy dowiedzg sie takze, jak funkcjonuje spoteczenstwo Spokrewnionych, jakie rzadzg nim zasady, oraz jak
grac postacia, ktéra balansuje miedzy potwornoscia a cztowieczehstwem.

Prelekcja skierowana jest zaréwno do oséb zaczynajacych przygode z Vampire: The Masquerade, jak i tych, ktérzy
chcg uporzadkowad wiedze o tym mrocznym Swiecie.

Departament Czasu czyli o wehikule czasu w terazniejszosci
Prowadzacy: Kamil Brach

Godzina: 16:00 - 17:00

Sala: SALA PRELEKCYJNA

Opis:

Bedzie ona oparta na autorskim uniwersum, w ktérym wehikutu czasu z 24 w. trafia w rece wspédtczesnych
bohateréw powiesci/opowiadan.

Finat Konkursu Cosplay
Prowadzacy: Feniks

Godzina: 16:00 - 17:00

Sala: SCENA

Opis: Brak opisu

Poszto z dymem - Discworld Przygody w Ankh-Morpork

Prowadzacy: Adrian Skubiszewski

Godzina: 17:00 - 20:00

Sala: SALARPG 1

Opis:

Gracze wciela sie w cztonkdéw Strazy, policji Ankh-Morpork.

Ich druzyna zostata skierowana do rozwigzania zagadki wlamania do Stonecznego Schroniska dla Chorych Smokéw
prowadzonego przez lady Ramkin.

Podczas Sledztwa bedg odkrywad, co sie wydarzyto podazajgc za tropami rozsianymi po kluczowych lokacjach w
catym miescie.



RPG System: Discworld Przygody w Ankh-Morpork
Gracze: 5
Poziom trudnosci: medium

Marka w kryzysie: Gdy jedno uniwersum moéwi réznymi gtosami

Prowadzacy: Patryk Sztajdel

Godzina: 17:00 - 18:00

Sala: SALA PRELEKCYJNA

Opis:

W erze franczyz i rozszerzonych uniwerséw Disney stara sie tworzy¢ marki, ktére jednoczesnie przyciggng skrajnie
réznigcych sie widzéw. Jednak czy da sie zbudowad spdjne uniwersum, w ktérym Vaiana, Andor, She-Hulk i
Avengers wspotistniejg bez szkody dla catosci? W tej prelekcji przyjrzymy sie konstruowaniu ,rozciggliwych”
uniwersow i zastanowimy sie, czy préba méwienia do wszystkich nie kohczy sie przemawianiem do nikogo. Na
przykfadzie dziatah Disneya w ramach Marvela i Gwiezdnych Wojen przeanalizujemy w jakim stopniu préba

poszerzenia grup docelowych wptywa na zwiekszenia popularnosci a w jakim ostabia spdjnos¢ marki, powodowuje
dezorientacje odbiorcéw i erozje zaangazowania fanéw.

Zrozumiec Gre? Dead by daylight

Prowadzacy: Michat "Mroczny1313" Wisniewski

Godzina: 17:00 - 18:00

Sala: SCENA

Opis:

Czy asymetryczny horror da sie przenies¢ na plansze i nie straci¢ klimatu? Jak wyglada walka o przetrwanie, gdy
karty zastepuja myszke, a plansza mape ucieczki?

Zapraszamy na pokaz i prelekcje poswiecong planszowej wersji kultowej gry Dead by Daylight. Michat
~Mroczny1313” Widniewski - znany fan i popularyzator gier grozy - opowie o zasadach, mechanikach, klimacie i
réznicach miedzy wersjg cyfrowg a planszowa. A potem... zagramy!

Jesli chcesz zobaczy¢, jak planszéwka potrafi wzbudzi¢ napiecie godne slashera - nie moze Cie zabrakng¢!

Bohater, ktéry zapoczatkowat wszystko w Tokyo Revengers

Prowadzacy: Navy

Godzina: 18:00 - 19:00

Sala: SALA PRELEKCYJNA

Opis:

Shinichiro sano zapomniany bohater i prawdziwy poczgtek podrézy w czasie

Zanim czas cofngt Takemichiego, byt ktos inny, kto zrobit to pierwszy - Shinichiro Sano. Mato kto wie, ze to wtasnie
on byt pierwotnym podréznikiem w czasie, zdeterminowanym, by uratowa¢ swojego brata Mikey’ego przed
tragicznym losem. Jego desperacja, poswiecenie i decyzje, ktére podjgt w cieniu gtéwnej fabuty, zapoczatkowaty
dramatyczny tancuch wydarzen. Historia Tokyo Revengers nie zaczyna sie tam, gdzie mogtoby sie wydawad,

zaczyna sie od Shinichiro - To wiasnie jego wybory, cho¢ niewidoczne na pierwszy rzut oka - uksztattowaty
przysztos¢ wszystkich bohateréw. Bez Shinichiro ta historia nigdy by sie nie wydarzyta.

1z 10 z feniksem
Prowadzacy: Feniks
Godzina: 18:00 - 19:00
Sala: SCENA

Opis:

Jestes mistrzem klawiatury, pada i encyklopedii gier w jednym? Sprawdz sie w konkursie 1 z 10 z Feniksem, w
ktérym liczy sie nie tylko refleks, ale tez wiedza z historii elektronicznej rozrywki!

Pytania bedg dotyczy¢ kultowych tytutédw, klasykéw sprzed lat, wspdtczesnych hitédw, ciekawostek z branzy i
niezapomnianych postaci.

Dziesieciu Smiatkdéw, trzy rundy, jedno zwyciestwo - i mnéstwo dobrej zabawy dla publicznosci! Do wygrania
drobne nagrody i prestiz tytutu Najwiekszego Gracza Feniksa.

Spotkanie autorskie



Prowadzacy: Andrzej Jakubiec

Godzina: 19:00 - 20:00

Sala: SALA PRELEKCYJNA

Opis:

Andrzej Jakubiec pochodzi z Lublina, gdzie od osiemnastu lat pracuje jako ttumacz beletrystyki, gier wideo oraz
planszowych - za dnia. Nocg czasem $pi. Absolwent Wydziatu Politologii Uniwersytetu Marii Curie-Sktodowskie;j.

Urodzony pracoholik - w zyciu zawodowym prébowat wielu rzeczy: od nudnych, jak praca w banku czy ksiegowosci,
przez ciekawsze, jak recenzowanie dziesigtek ksigzek i gier, az po ekscytujgce i nieco niebezpieczne, jak futbol
amerykanski czy szermierka rekonstrukcyjna.

Na swoim koncie ma przektady i lokalizacje dla najwiekszych swiatowych wydawcdéw, co pozwala mu stale obcowad
ze stowem pisanym. Pisze ksigzki réwnolegle w dwdéch jezykach - bo czemu nie?

W przesziosci publikowat opowiadania w magazynach niebranzowych. W Polsce zadebiutowat powiescia , Piekielnik”
(Saga Egmont, 2025). Jej anglojezyczna wersja, ,Hellion”, wcigz czeka na swojag wydawnicza szanse

Niedziela (15.06.2025)

Za co lubimy fantastyke?

Prowadzacy: Btazej Pasternak

Godzina: 10:00 - 11:00

Sala: SALA PRELEKCYJNA

Opis:

Czym tak naprawde jest fenomen fantastyki i dlaczego od lat przycigga rzesze fanéw na catym Swiecie? Podczas tej
prelekcji sprébujemy odpowiedzie¢ na pytanie, co sprawia, ze tak chetnie siegamy po swiaty petne smokéw, magii,
technologii przysztosci czy alternatywnych historii. Czy chodzi o ucieczke od codziennosci, potrzebe przygody, a
moze o co$ gtebszego - jak archetypy, marzenia i pytania, ktérych nie zadajemy wprost? To bedzie wspdlna podréz

przez nasze ulubione motywy, bohateréw i emocje, ktére sprawiaja, ze fantastyka to co$ wiecej niz tylko gatunek
literacki - to sposéb myslenia.

Pokazy gier bitewnych
Prowadzacy: Office Of Gaming
Godzina: 10:00 - 18:00

Sala: GAMES ROOM

Opis: Brak opisu

Pokazywanki z Feniksem
Prowadzacy: Krzysztof Ksieski
Godzina: 10:00 - 11:00

Sala: SCENA

Opis:

Czas na show! ,Fantastyczne Pokazywanki” to dynamiczna, petna Smiechu i interakcji forma prezentacji, w ktérej
uczestnicy improwizuja, gestykuluja i zgadujg hasta zwigzane z fantastyka!

Czy potrafisz pokaza¢ Balroga, teleportacje albo eliksir many tak, by kto$ to odgadt? A moze rozpoznasz WiedZmina
po samym gescie? Sprawdz sie w tej nietypowej zabawie i przekonaj sie, ile fantastyki mozna pokazad... catym
sobg!

Dobra zabawa gwarantowana - zaréwno dla uczestnikéw, jak i widzéw!

Games Room - Wolne Granie
Prowadzacy: Feniks

Godzina: 10:00 - 18:00

Sala: GAMES ROOM

Opis: Brak opisu

Malowanie figurek
Prowadzacy: Office Of Gaming



Godzina: 11:00 - 17:00
Sala: GAMES ROOM
Opis: Brak opisu

Jaka to melodia z feniksem

Prowadzacy: Feniks

Godzina: 11:00 - 13:00

Sala: SCENA

Opis:

Rozpoznajesz Zelde po pierwszych nutach? WiedZzmina po jednym akordzie? A moze po trzech dzwiekach zgadniesz
opening z ulubionego anime?

Zapraszamy na ,Jaka to melodie z Feniksem” - konkurs, w ktérym sprawdzimy Twoja muzyczng pamiec i
fantastyczne ucho! Ustyszysz motywy z gier, filméw, seriali i animacji, ktére kochajg fani fantastyki.

Solo, w duecie, z publicznosciag - dobra zabawa i nutka rywalizacji gwarantowane. Do wygrania drobne nagrody i
wieczna chwata nerdéw!

Widziatem przysztosc. To byta przesztosc. czyli retrokauzacja w fizyce, sci-fi i
popkulturze

Prowadzacy: Grzegorz Olifirowicz

Godzina: 11:00 - 12:00

Sala: SALA PRELEKCYJNA

Opis:

Wrécitem z przysztosci. Jeszcze mnie nie byto.

Brzmi jak betkot? Dla niektérych kolejny poniedziatek po weekendzie

Na tej prelekcji porozmawiamy o retrokauzacji - zjawisku, w ktérym skutek wptywa na swoja przyczyne, czas
przestaje by¢ strzatka, a przysztos¢ potrafi wptywad na przesztosc.

Zajrzymy do eksperymentdéw takich jak quantum eraser i do sci fi, gdzie ten koncept napedza narracje: od Arrival i
Tenet, az po Destiny 2.

Jesli kiedykolwiek czutes, ze cos juz sie wydarzyto, ale jeszcze nie teraz - to ta prelekcja jest dla ciebie.

Turcja - zanim nastato Imperium Osmanskie

Prowadzacy: Marcin Gutek

Godzina: 12:00 - 14:00

Sala: SALA PRELEKCYJNA

Opis:

Turcja to popularny kierunek turystyczny wsréd Polakéw, jednak niewiele oséb wie, jak duzo ciekawych
miejsc kryje sie na jej terenie i jak bogata historie ma to panstwo. Trudno uwierzy¢, ale Turcja moze sie
poszczyci¢ najstarszg megalityczng budowlg (Gobekli Tepe), ruinami najwiekszej neolitycznej osady na
Bliskim Wschodzie (Catalhdylk) i kilkkunastoma podziemnymi miastami, z ktérych najwieksze mogto
pomiesci¢ nawet 70 tysiecy ludzi. Na terenach Anatolii rozwineto sie potezne imperium Hetytéw, ktére
walczyto jak réwny z réwnym ze starozytnym Egiptem. To na tych ziemiach zatozono Troje, krélestwo
Pergamonu, czy wybudowano jeden z siedmiu cudéw starozytnego swiata. Wybrzezu egejskie byto
krélestwem filozoféw (Tales, Anaksymander, Anaksymenes, Heraklit), ktérzy przyszli na swiat w jonskich
miastach takich jak Efez, Milet czy Didyma. Wreszcie tereny Turcji to prowincje najpierw Cesarstwa
Rzymskiego, a potem Bizantyjskiego. Zapraszam na podréz w czasie, ktérego koniec bedzie wyznaczat
upadek Konstantynopola.

Zamrozeni w Czasie

Prowadzacy: Filip Demski

Godzina: 12:00-17:00

Sala: SALARPG 1

Opis:

Pod zakazanym Lodem Duchéw drzemig tajemnice sprzed wiekéw. Od czasdw Starszych, lokalne plemiona unikaty
tego miejsca, traktujac go jako kraine tabu, gdzie kazdy, kto wkroczy na jego mrozne tereny, zostanie zgtadzony.

Teraz lodowiec rozpekt sie, ujawniajac $lady tajemnic ukrytych gteboko w jego mroZznym uscisku. Dziwne maszyny i
niezwykte potwornosci grasuja pod jego powierzchnia...



RPG System: Dungeon Crawl Classics
Gracze: 5
Poziom trudnosci: medium

Fantastyczna improwizacja

Prowadzacy: Bartosz Kmie¢

Godzina: 12:00 - 17:00

Sala: SALA RPG 2

Opis:

Stworzymy wspdlnie historie oparta na waszych postaciach. Bedzie to improwizowana przeze mnie przygoda
czerpigca z backstorry waszych bohateréw i wspdélnych pomystow.

System ktérego uzywam opiera sie o 6 statystyk+rzut K10 oraz progi trudnosci wykonywanych dziatan. Bedziemy
gra¢ z makietami i modelami.

Setting ktérego uzywam to standardowe fantasy ktére lepiej dostosujemy do rozgrywki przed sesja (sami
zdecydujemy czy w gre wchodzi bron palna albo wrézki). Przez wzglad na prosty system stawiam wielki nacisk na
inicjatywe graczy oraz dobry Role Play. Zabierzcie ze sobg pomysty na postacie (jesli macie backstorry tym lepiej)
figurki (jesli macie) i dobre nastawienie.

RPG System: Brak (bardzo proste zasady, nacisk na Role Play)
Gracze: 6
Poziom trudnosci: medium

Nosacze-czyli najlepszy sposdb na zaczecie waszej przygody z rogami.
Prowadzacy: Mikotaj Tustanowski

Godzina: 13:00 - 15:00

Sala: Kacik RPG

Opis:

W tej przygodzie wcielicie sie w dzielnych nosaczy ktérzy wyruszyli w najgtebszg czes$¢ puszczy aby odzyskad

artefakt ich pasieki.
Sesja jest przeznaczona dla oséb zaczynajgcych z rpgami.

RPG System: Nosacze
Gracze: 4
Poziom trudnosci: easy

Wyscig dzdzownic
Prowadzacy: Feniks
Godzina: 13:00 - 14:00
Sala: ATRAKCJE Na Zewnatrz
Opis: Brak opisu

Debata: Czy fantastyka musi by¢ o czyms? Nie moze by¢ po prostu fajna?
Prowadzacy: Feniks

Godzina: 13:00 - 15:00

Sala: SCENA

Opis:

Czy kazda powies¢ fantasy musi opowiadac o rasizmie, kapitalizmie albo patriarchacie? Czy kazda space opera

powinna mie¢ drugie dno i polityczne przestanie? A moze... nie? Moze wystarczy, ze sg smoki, wybuchy i dobra
zabawa?

W tej debacie zderza sie dwa podejscia do fantastyki: ci, ktérzy widza w niej narzedzie opisu $Swiata, i ci, ktérzy
traktuja jg jako azyl - miejsce wolne od ciezaréw codziennosci i ideologicznych bitew. Bedzie o WiedZzminie, o Star
Treku, o Pierscieniach Wtadzy, o cyklach Y.A., o grach wideo i TikToku. Bedzie ostro, ale z przymruzeniem oka.

Jesli kiedykolwiek poktdcites sie z kims, czy Andor to komentarz spoteczny, czy tylko historia Star Wars - ta debata
jest dla Ciebie.

"Jak chipy podbity swiat"
Prowadzacy: Piotr Banach
Godzina: 14:00 - 15:00



Sala: SALA PRELEKCYJNA

Opis:

Od kalkulatora po sztuczng inteligencje - historia mikroprocesordéw to historia naszej cywilizacji. W ciggu zaledwie
kilku dekad niewielkie krzemowe ukfady zmienity Swiat nie do poznania. Jak doszto do tego, ze chipy staty sie

fundamentem wspétczesnosci? Dlaczego to wtasnie one decyduja dzi$ o potedze gospodarek, przysztosci
wojskowosci i rozwoju technologii?

Podczas prelekcji przesledzimy droge od pierwszych uktaddéw scalonych po najnowsze rozwigzania wykorzystywane
w smartfonach, konsolach i superkomputerach. Zajrzymy tez za kulisy wyscigu technologicznego miedzy USA,
Chinami i resztg Swiata. To opowies¢ o miniaturyzacji, postepie i... geopolityce.

Belgijka

Prowadzacy: Feniks
Godzina: 14:00 - 15:00
Sala: ATRAKCJE Na Zewnatrz
Opis: Brak opisu

Turniej Mitrys
Prowadzacy: Feniks
Godzina: 14:00 - 17:00
Sala: GAMES ROOM
Opis: Brak opisu

"obcy - franczyza na rozdrozach. jak brnac do przodu i uhonorowac przesztosc¢”
Prowadzacy: Jakub Krawczynski

Godzina: 15:00 - 16:00

Sala: SALA PRELEKCYJNA

Opis:

Astrolodzy ogtosili rok Obcego, populacja mediéw zwigzanych z kosmitami zwieksza sie.

Wkrétce premiera serialu Alien: Earth, w pazdzierniku rusza produkcja kontynuacji Romulusa, a w miedzyczasie
ukazata sie animowana antologia Predatora a nowy petnometrazowy film Predator Badlands znéw potgczy uniwersa
Obcego i Predatora.

Tuz przed sierpniowg premiera serialu Alien: Earth, ktéry potencjalnie sporo namiesza w kanonie serii - bede
przygladat sie, jak wczesdniejsi twércy gier i filméw zmagali sie, zeby wprowadzi¢ do serii Swiezos¢, ale i uhonorowad
jej przesztosé. Przy okazji podziele sie przemysleniami, jak ten nowy serial bedzie musiat sie zmierzy¢ z tym samym
problemem.

Tamriel przed Cesarstwem - o imperium Ayelidow

Prowadzacy: Adrian Skubiszewski

Godzina: 15:00 - 16:00

Sala: SCENA

Opis:

W czasach, gdy Cyrodiil nie znato jeszcze Cesarza, a Biata Wieza byta sercem elfickiego panowania, istniato
imperium Ayleidéw - tajemniczych, poteznych elféw po ktérych zostaty jedynie ruiny w Cesarskiej Prowincji.

Prelekcja zabierze stuchaczy do poczatkdw historii Tamriel - od przybycia Ayleidéw na kontynent, przez ich Ztotg
Ere magii, architektury i sztuki, az po brutalny upadek z rak zbuntowanych niewolnikéw i rosnacej potegi ludzi.

Zostang przedstawione kluczowe aspekty i wydarzenia w Imperium, takie jak geneza gatunku, wiara tgczaca daedry
i aedry, wojna domowa, sojusze z daedrami, a takze dramatyczne powstanie Alessii i jego konsekwencje dla catego
kontynentu.

Prelekcja potgczy fakty znane z gier i Zrédet lore z analiza kultury Ayleidéw, ich wierzen, relacji z innymi rasami oraz
wptywu, jaki ich dziedzictwo wywarto na pézniejsze epoki - az po czasy Cesarstwa Septiméw znanego z Obliviona.

Historia filmu Science fiction w pigutce
Prowadzacy: Agata "Avana" Maternowska



Godzina: 16:00 - 17:00

Sala: SALA PRELEKCYJNA

Opis:

Jesli interesuje cie jak powstat i jak toczyta sie historia jednego z najbardziej ogladanych gatunkéw filmowych,

zapraszam na historie filmu sci-fi w pigutce - wszystko o czym zaréwno laik jak i fantasta powinien wiedzie¢ o filmie
science fiction w przystepnej, krétkiej formie

Jak by¢ kawaii? Czyli kilka stéw o tym, jak Japonia zakochata sie we wszystkim co
urocze

Prowadzacy: Zosia Faluszczak

Godzina: 16:00 - 17:00

Sala: SCENA

Opis:

Japonia to kraj peten kontrastéow - z jednej strony nowoczesne technologie i historia samurajéw, z drugiej
fascynacja wszystkim, co stodkie, urocze i pastelowe. Na tej prelekcji skupimy sie na fenomenie kawaii - estetyki,
ktéra stata sie jednym z najbardziej rozpoznawalnych elementéw Kraju Kwitngcej Wisni. Skad wzieta sie mitosc
Japonczykéw do duzych oczu, rézowych policzkédw i przedmiotéw z oczami? Wspdlnie cofniemy sie do Ery Edo,
gdzie odkryjemy prapoczatki tego stylu. Nastepnie przyjrzymy sie debiutowi Hello Kitty w 1974 roku, ktéry na
zawsze odmienit Swiat.

Zastanowimy sie wspdlnie, dlaczego kawaii przyciaga ludzi oraz jak wptywa na psychike, codziennos¢ i... polityke.
Kawaii to nie tylko stodycz w czystej postaci, ale sposdb zycia i bycia ludzi na catym Swiecie.

10 najlepszych gier z prosta grafika
Prowadzacy: Bartek Kozak

Godzina: 17:00 - 18:00

Sala: SALA PRELEKCYJNA

Opis:

Nie trzeba fotorealistycznej grafiki, by stworzy¢ arcydzieto. Wystarczg pomyst, klimat i dobrze przemyslana
mechanika.

Bartek Kozak zaprasza na subiektywny przeglad dziesieciu wyjatkowych gier, ktére udowadniajg, ze prosta oprawa
graficzna nie oznacza nudy. Od pikseli po minimalizm - przyjrzymy sie tytutom, ktére zachwycaja grywalnoscia,
opowiescia i designem, mimo (lub dzieki) swojej wizualnej prostocie.

To hotd dla twércéw, ktérzy zamiast miliona poligonéw postawili na serce, styl i oryginalnosc.

Zakonczenie Festiwalu
Prowadzacy: Feniks
Godzina: 17:00 - 18:00

Sala: SCENA

Opis: Brak opisu
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